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1- Informagdes Gerais — Sistema MultView

1.1- Introducgéo

Este manual descreve as funcionalidades do Sistema MultView, assim como suas principais
caracteristicas e faz algumas consideragdes sobre sua instalagdo e configuragdes do sistema
operacional para um melhor aproveitamento do Sistema MultView.

1.2- Configuragées de hardware indicadas

Para a instalagdo do Sistema MultView siga as recomendagdes contidas no Manual de
Instalagdo do Sistema MultView que acompanha o produto. Também recomendamos a
instala¢do do Sistema MultView em maquinas que atendam a seguinte tabela:

Configuracoes de hardware

MODELOS FPS HD RAM PRECESSADOR
MV 4 Plus 30 40 128 1800
MV 8 Plus 60 60 128 1800
MV 12 Plus 90 80 256 1800
MV 16 Plus 120 120 256 2000
MV 20 Plus 150 160 256 2200
MV 24 Plus 180 180 512 2800
MV 28 Plus 210 200 512 3000
MV 32 Plus 240 240 512 3200
MV 4 Max 120 60 128 2000
MV 8 Max 240 120 256 2400
MV 12 Max

Em Desenvolvimento
MV 16 Max

Notas importantes
- Os HardDisks devem ser de 7.200 RPM

- E indicado uso de placas de video 3D
- Processadores indicados Athlon XP / P4

Nao devemos esquecer de providenciar uma fonte alternativa de energia, como um nobreak,
para o computador no qual sera instalado o Sistema MultView, assim como para as cameras
que comporao o sistema.

1.3- Sistemas operacionais compativeis

O Sistema MultView ¢ compativel com os seguintes sistemas operacionais:
Windows XP e, Windows 2000 .

Por se tratar de um sistema que deve funcionar ininterruptamente, aconselhamos a utiliza¢ao
dos sistemas Windows XP Professional ou Windows 2000 Professional.
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Verificar os seguintes itens antes de executar o Sistema MultView:
e Resolugdo de tela de 800x600 pixels
e Profundidade de cor de 16 bits
e Desativar opgoes de desligamento de monitor e principalmente disco rigido
em configuragdes de economia de energia
e Desabilitar protecdo de tela

1.4- Arquitetura do Sistema MultView

O Sistema MultView ¢ um CFTV Digital que substitui os quad, multplex, seqiienciais e time
lapse dos sistemas analogicos oferecendo inimeras outras vantagens que sO sdo possiveis
através da utilizagdo da tecnologia digital.

O Sistema MultView ¢ dividido em trés ambientes distintos:

Modulo Servidor — Este pode ser considerado o principal mddulo deste sistema, ¢ onde sdao
capturadas as imagens. Neste modulo o sistema captura as imagens e as disponibiliza
imagens geradas para outros ambientes, também gerencia todo o ambiente local, sendo o
unico local onde se definem a qualidade das imagens geradas, os critérios de acesso remoto e
local as cameras e usuarios com suas liberdades de operagdo e acessos.

Ambiente Cliente — Este ambiente ¢ utilizado para acessar as imagens geradas pelo mddulo
servidor, remotamente, realizando o gerenciamento das imagens fornecidas pelo ambiente
servidor, independentemente das configuracdes do servidor no local, exceto as configuragdes
realizadas exclusivamente pelo servidor

Ambiente Web — Este ambiente ¢ utilizado para acessos as imagens, porém sem condigdo de
realizar quaisquer operagdo que nao seja : log de acesso (quando configurado para tal),
selecdo da camera desejada e visualizagdo, sendo necessario tdo somente a instalacdo de um
drive Virtual Java Machine, que podera ser carregado diretamente da Web.

O Sistema Digital de Monitoramento por Imagens MultView estd disponivel em diversas
versoes. Ha solugdes para 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28 e 32 cameras com taxas de capturade 7.5 ¢
30 fps por camera.

Suas principais caracteristicas sdo:

e Possui suporte para dois monitores com funcionamento integrados e independentes.;

e Controle de Speed Domes, PTZ, com presets e rondas;

e Acesso remoto pela WEB por nimero ilimitados usuérios e pelo Modulo Cliente até 8
usuarios simultaneos;

e Permite a utilizagdo de outras aplica¢do simultaneamente através do modo monitor, onde
a janela da visualizacdo ¢ reduzida e sempre visivel;

e Opera em Quadriplex — Grava, Monitora, Reproduz e Transmite simultaneamente;

e Permite captura por operador, deteccdo de movimento, alarme e tempo;

e Mapeamento de até 768 areas de deteccdo de movimento com 3 niveis de sensibilidade,
e ajuste independente para cada camera;

e Envio de e-mail e/ou aviso sonoro de detec¢ao de movimento;

e Envio de e-mail para até 4 enderecos;

e Servidor Web interno;
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Servidor TCP/IP;
Identifica¢do no servidor dos usuarios conectados remotamente via browser ou através
do Modulo Cliente;
Permite acesso via browser com ou sem autenticagdo dos usuarios;
Gravagao remota pelo mddulo cliente;
O Moédulo Cliente possui detecgdo de movimento totalmente independente do servidor;
Gravar em varias unidades de discos rigidos, possibilitando a reserva de espago diferente
para cada camera;
Baixo consumo de disco;
Todos as Linhas de Produtos possuem upgrades até o limite de cameras;
Permite ocupagdo de 100% da tela para visualizacdo das cameras;
Busca de imagens por camera, data e hora, sem parar as demais facilidades;
O sistema possui até 30 layouts de tela, sendo alguns em tela cheia, ideal para
monitoramento em TV, podendo o cliente ter a op¢ao de personalizar o layout da tela de
acordo com sua necessidade e independente por usudrio;
Possibilita o ajuste da qualidade de gravacao para cada camera com controle de brilho,
contraste, saturagao e matiz;
Cameras podem ser individualmente nomeadas.
Agendamento semanal otimizado de facil configuracdo com 144 periodos de
programacao diaria por camera;
Possui Marca D'Agua com identificagio das areas modificadas e percentual de
integridade da imagem, garantindo a integridade das imagens;
Seqiiencial de 1, 4 ou 9 cameras por vez, com temporizador programavel;
Viarios niveis de permissao de usuarios;
EX: Monitorar cameras privadas

Monitorar acessos remotos

Configurar servidor

Cadastrar usuarios

Acessar via Mddulo Cliente

Acessar player para visualiza¢do de imagens gravadas

Operar PTZ
Possui camera oculta ou privada, acessivel somente ao usudrio com permissao;
A quantidade de quadros por segundo a ser gravado ¢ configuravel, economizando
espaco em disco;
Pode-se determinar por exemplo, que em determinado horério serd gravado 3.75 fps por
tempo e caso haja deteccdo de movimento passard a gravar a 7.5 fps., dependendo do
modelo;
Possui arquivos em formato proprietario garantindo a seguranga das imagens;
Possui menu de configuragdo de facil operagao;
Exporta em MPEG4, INDEO VIDEO, JPEG ¢ BMP;
Indicacdo de uso de HD com: espago utilizado, espago programado, espago disponivel na
unidade;
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2- Modulo Servidor

Este Modulo representa o aplicativo principal do Sistema de Monitoramento, pois € nele que
o sinal de video ¢ capturado e convertido em arquivos de imagens digitais. O MultView
Servidor ¢ um sistema de arquitetura Cliente-Servidor preparado para trabalhar naturalmente
em ambientes de rede, reconhecendo IP’s, usuarios e permissoes de acesso, se conectado
diretamente a Internet reconhece automaticamente o ambiente de rede e estard pronto para
servir imagens aos Clientes nele conectados, bastando somente ativa-lo.

2.1- Interface Principal

2.1.1- Executando o Médulo Servidor pela 12 Vez.

Exta & & primelrs vor que voch executa esie programs, § necessérlo gque
informa o Nome do Rogistre para osta lioonga, o Mome da Usedcio Principal @ sua
Sunla. Estes dados 530 misito Enportanies para 4 seguranca do sistama,

Wome Registroa | o
Usuario: ,_‘ i

Fig 07 - Tela inicial de logon no sistema

Nesta tela sera cadastrado o nome de registro para esta licenga, o usuario ¢ a senha do
administrador do sistema, lembre-se de registrar a senha e login nesta fase pois este se
torna automaticamente o login e senha do administrador do sistema.

Todos os dados poderdo ser modificados posteriormente.
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2.1.2-Tela de Monitoramento do MultView.

F1g ig 08 - Exemplo Interface principal

Nela encontramos as Janelas de Visualizacao ¢ a Barra de Controle.

Para a composicao da tela o usuario conta com até 30 layout pré-definidos, dependendo do
sistema que estiver ativo, sendo que cada layout destes pode ser composto de quaisquer uma
das cameras disponiveis, bastando para isso arrastar e soltar (Drag and Drop) as imagens de
um local para outro, podendo ser numa mesma tela ou em outra, na configuracao de dois
monitores, e também pode ser maximizada através de um clique.

2.1.3-Janelas de Visualizagao.
A janela de visualizacdo, além de mostrar a imagem da camera, também indica:
* Seu nome, no centro inferior.

* O icone, no canto direito inferior, indica se as imagens estdo sendo gravadas por
ordem do operador 453, por deteccdo de movimento Fd ou por agendamento de tempo

* A borda em torno da tela, indica se as imagens estdo sendo gravadas por ordem do
operador ( borda amarela) , por detec¢do de movimento (borda vermelha) ou por
agendamento de tempo (borda azul) .

* O Botao Captura, localizado no canto esquerdo superior, indica o nimero da
camera e serve para que o operador capture as imagens. Quando as imagens estdo
sendo capturadas por ordem do operador este botdo fica na cor rosa.
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Fig 09 - Indicagdes na tela

Ao clicar com o botdo direito do mouse aparece o menu conforme figura abaixo, onde se
podem realizar algumas tarefas, tais como:

1™

L]

Caphorar

oo

. Focdn Capbura
A o Nome Cimsrs
Tiockes Climiras

e Fiviata
e |  Fscepran
S |

o e m

o "~ Mo | damet  Semencir | Conewdes ¢ = hi

Fig 10 - Menu ativado pelo botdo direito do mouse

- Captura da Imagem

- Zoom

- Ativar nome das cameras e Ativar botdes

- Trocar a camera que sera exibida nesta janela

- Chamar o controlador PTZ (quando estiver ativado)

2.1.4-Barras de Controle.
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Descricdo dos botoes:

Player - Executa o Mddulo Player, por este aplicativo o usuario podera ter acesso as imagens
gravadas, visualizando-as conforme as configuragdes do registro de usuarios do sistema.

Monitor - Altera a visualizagdo das imagens para o Modo Monitor.

Config - Entra nas telas de Configuracdo do Servidor.

LogOff - Efetua Log Off do operador. O servidor inibe as visualizagdes das imagens.

Hora - Mostra a data, a hora, o nome do usuario logado, e os estados dos servidores Web e
TCP/IP.

E possivel escolher se serdo mostradas 1, 4 ou 9 cAmeras por vez, e também o intervalo de
tempo de troca.

Antes de poder seqiiénciar as cameras devemos marca-las como seqiiencidveis nas
Configuracdes Basicas das Cameras.
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2.2- Modo Monitor.

B O COFRE.doc - WordPad
frquivo Edtar Exbir Inserir Formatar Ajuda

Dl SR af s |

[Times Hew Foman = [6 =] [ocideria =l [nlr 5|2l [z 2[=] =]
g---1---2---3---_4-‘-5---5-_--?-I-s-l-_s-|-1u-l-11-_l 127+ 131 14 160 1 <16 ¢
Podemos continuar trabalfiande ne wordpad smmféomra.f :
imagens ao mesmo tempo.

O COFRE

Ontem en fui 4 praia
tomar um banho de mar
¢ vi por enire as ondas
um cofre a flutuar

Para obter ajuda, prassions F1 [

Fig 11b - Tela no modo monitor com aplicativo

Neste modo de visualizacdo a tela de monitoramento ¢ transformada em uma janela com
tamanho ajustavel, movel e sempre visivel.
Pode-se utilizar outro aplicativo como um editor de textos e monitorar as cameras (fig 11b).

No modo monitor as imagens ainda poderdo ser visualizadas com seqiiencial com layouts
predefinidos para facil configuracao.

10-44
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2.3- Informagdes do Servidor.

MY1E Plus - Informaces sobre o sistema

S TGAA D0 MONTTCRAMENTE DAL

Multview - Sisterna de Monitoramento Digital
Maodelo: MV1E Plus
Versdn: 359

Copynght & 2004
Grisoft - Sistemas Digitais de Seguranga Lida
Todos o5 direitos resenados.

Enderegos IP encontrados: 4

Endereco IP 200,222 1478
Mascara subrede | 255 255 2550

Enderego IP 1 169 254 204.80
Mascara subrede | 25525500

Enderego P 10.10,10 254
Mascara subrede | 255 255 2850

Enderego [P (127.001
Mascara subrede | 255000

e |

Fig 12 - Tela Informagdes do Sistema

Esta ¢ a tela inicial quando clicamos no botdo CONFIG da Barra de Controle.

Esta tela ndo permite nenhuma configuracao, ela traz algumas informag¢des como o modelo e
a versao atualmente instalada do software e na caixa da direita os enderecos IP encontrados
na maquina.

A Barra de Menus acima permite navegar entra as demais telas de configuracdes, sendo:

"J;E

- Configuracdes Gerais.

- Configuracdes Basicas das Cimeras.

- Configurando as Imagens.

- Configurando Tempos de Gravacdes e FPS.

5

- Configurando os Locais de Gravacao.

82

- Cadastrando Usuarios.

- Configurando o envio de e-mails.

- Configurando servidores TCP e WEB

- Configuracdes de Deteccdo de Movimento.

- Agendando Horarios de Gravacio.

2.3.1-

- Configurando PTZ (Pan/Tilt/Zoom)

- Informacdes sobre o Sistema.

11-44
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MultView Sistema Digital
System Manual de Monitoramento

2.4- Configuragoes Gerais do Servidor.

9.

s

5
#ﬂzuﬁjJﬂwﬂmv

- Status de Gravacdo
¥ Mozira Borda ¥ Mostra kkone
Borda Amarels - Caplurs por Opersder 5
Borda Varmelha - Caplura por Deteccdo de Movimento.
Borda Azul - Copiura por Agendamerda de Tempo,

- Inicializacdo automatica - Reinicializacdo automatica
I~ Desativada
= Junto com o Windows Ativar [

" Apds desligamento Incorreto

- Atualizacdo automética
Ativar Pedir confirmagaa, [ Horério ll_'-'-_—l
[ Segundo Monitor i Teclado virtual
Aivar Ativar [

Fig 13 - Tela de configuragdes gerais
Estao disponiveis para configuragao:

* Status de Gravacdo: Quando marcado, ird mostrar nas janelas de visualizacdo a borda
colorida com o estado correspondente a atual forma de ativagdo da gravagdo, Captura
ativado pelo Operador (borda amarela), por Deteccio de Movimento (borda vermelha), ou
ativado por Agendamento de Tempo (borda azul)

* Inicializacdo Automdtica: Permite configurar se o sistema MultView sera inicializado
junto com o Windows.

* Reinicializacdo Automdtica: Permite configurar se o Sistema Operacional sera
reinicializado em caso de erros criticos (Watch Dog por software).

* Atualizagcdo Automdtica: Habilita o MultView Update para buscar atualizagdes do sistema
pela Internet.

* Segundo Monitor: Ativa a utilizagdo do segundo monitor a partir do momento que o
hardware que provera este recurso estiver devidamente instalado.

* Teclado Virtual: Habilita a utilizagdo de teclado virtual do windows

© 2004 Grisoft 12-44
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2.5- Configuracées das Cameras.

MY 16 Plus - Configuragies de Cameras E x|
DaEE 3R] VG
= i Entrada

B

s m i momEmEm
e Tom o Tl oo T T <]

Compantilhar Web Server
Compartilhar Madulo Cliente

Aplicar I Cancelar

Fig 14 - Tela de configuracdes de cameras
Selecionada uma camera, vocé pode configurar:

* A resolucio das imagens: 320x240 ou 640x480. Note que a resolu¢do 640x480 consome
mais recursos da maquina, pois as imagens sao 4 vezes maiores que as de 320x240.

* Nome da Camera: Espaco destinado a digitacdo do nome para a camera, podendo conter
até 12 caracteres.

* Ativada: Se esta camera estd ou ndo presente no sistema.

» Seqiiénciar: Se esta camera fara parte do seqiienciamento das imagens, quando
pressionado o botdo SEQUENC da Barra de Controle.

* Compartilhar Médulo Cliente: Se esta camera estara disponivel para visualizacdo pelo
Modulo Cliente.

Para que tenha efeito o Servidor TCP/IP devera estar Ativo.

» Compartilhar WEB Server: Se esta camera estara disponivel para visualizacdo através de
algum cliente Web.

Para que tenha efeito, algum Servidor Web devera estar ativo.

» Camera Privada: Quando marcada esta op¢do, somente usudrios com permissao poderao
monitora-la.

© 2004 Grisoft 13-44
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2.6- Configurando as Imagens.

5

vz

@n‘%_@ﬂ ] oY @)

< @ s s e w e

IMAGEM CAPTURADA - 320240

ShowRoom

IMAGEM COMPRIMIDA

de Monitoramento

Brillie 4| B #|[5% Compressbo 4 I ED
Contraste  «| il IS Thmanhoda Imagem: 9013 Byies

Saturacdo il_ i | » | [T

Matiz J [ J | E Redefinit | Aphcar | cancelar |

Fig 15 - Tela de tratamento de imagens

Selecione a camera que deseja configurar.

Aqui estdo disponiveis as configuracdes de ajustes das imagens como Brilho, Contraste,
Saturacdo e Matiz. Estas configuragdes atuam tanto nas imagens que estdo sendo

visualizadas como nas que estdo sendo gravadas.

Ja a configuragdo de compressdo ndo ¢ notada durante a visualizacdo das imagens, ela atua
nas imagens gravadas e nas imagens que sao transmitidas para o Modulo Cliente e para a

Internet.

Conforme a compressao aumenta, diminui a qualidade da imagem e seu tamanho em bytes.

O tamanho indicado ¢ o tamanho real da imagem ap6s comprimida pelo sistema.

O botdo Redefinir retorna os valores modificados aos valores padrao

© 2004 Grisoft
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MultView Sistema Digital
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2.7- Configurando Tempos e FPS (Frames por Segundo).

i
J
-

MMV 16 Plus - Configuracdes de Caplura *
wtel ~F & [ ) = C |
Dok SR OKREYE )
<00 2|3 a|s5]e]|7]|8]5 Rua Frente
Dpetrndor = Mipmankn Tempo
§ i g8
= T 50 tpe = TED Y
& 1.5mws 375 4pe et
-~ 187 1ps =167 Tp=
“1.51 “1. 510
e lllE =)
10 —=—| Seq. -5 -5p
== tra || 2oe
Ea TERD somenis
péra & gravacho Ciirante
Conforme
st ITiI S8y Agandado
botso capturar. |
{Todas Cmaras) Toes Cleras | Todas Chmaraz |.

Aplicar [ Cancelar

Fig 16 - Tela de configuragao de FPS

Ap6s a selecdo da camera desejada podemos configurar a taxa de captura em FPS e o tempo
que as imagens serdo capturadas.

Configuragdes para capturas ativadas por:

* Operador: Quando a captura ¢ iniciadas pelo operador, através do pressionamento do
Botdo Captura, a taxa de fps ¢ a mais alta que o sistema permitir, 3.75 para os modelos MV
e 7,5 para os modelos MV-Plus. As imagens serao capturadas durante o numero de segundos
que for especificado, podendo variar de 0 até 120 segundos. Se for configurado ZERO, a
captura ndo sera interrompida apds este tempo, isso sO ocorrerd com um Novo
pressionamento do Botdo Captura na Janela de Visualizagao.

* Detecgdo de Movimento: Quando houver uma Deteccdo de Movimento, as imagens serao
gravadas a taxa de fps que for configurado e durante o tempo especificado. Se o botao
Todas Cameras for pressionado, esta configuragdo sera repassada para as demais cameras.

* Tempo: Quando determinado horario for programado para gravar as imagens, estas
imagens serdo gravadas a taxa de fps que aqui for configurada. Se o botdo Todas Cameras
for pressionado, esta configuracdo sera repassada para as demais cameras.
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2.8- Configurando de Detecg¢ao de Movimento.

R

Existem trés botdes que representam os niveis para deteccdo de movimento, verde, amarelo
e vermelho, abaixo deles o valor de cada nivel, variando de 1 a 10. UM para menos sensivel
e DEZ para mais sensivel.

Para configurar as areas de detecg@o, escolhe-se um nivel e com o mouse marca-se as areas
desejadas na janela com o titulo VISUALIZACAO.

Pode-se marcar até 768 areas com qualquer nivel de sensibilidade.

Quando ha alteragdo na imagem sob uma area marcada para deteccdo de movimento ela fica
totalmente preenchida indicando que a alteragdo ultrapassou o nivel especificado.

Na janela com o titulo DETECCAO DE MOVIMENTO observa-se as mudangas nas
imagens.

My - Deteccao de Movimento - 1

?.E | -z., L3 ﬁ : 82 ‘_1] =1 PTZ ‘.1.)
yeory g 3 Gy Camera 3

Visualizacdo Deteccio de Movimento

Abrir configuragdes adangades |

Aphicar | Cancalar E

Fig 17 - Tela de Detec¢ao de movimento

Para desmarcar alguma area, clique no botdio APAGAR e clique ¢ arraste sobre as areas
desejadas.

O botdo GRADE exibe as areas que podem ser marcadas para detecgao.
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2.8.1- Configuragoes Avancgadas.

v - Detecgdo de Movimento

DAl R IBYE
ey Camera 3

Visualizacio Configuracdes avancadas
T I . Tocar arauevo VA |
e CEE A
1 Efrvidy & -rhadl, r- l_
— I
S| DR Erg
j e )
Llln:u.:a_tlumjr*.u'.r. r—j
= Jomin -
! B
hireel 1 :
T e R
Aplicar I Cancelsr I

Fig 18 - Tela de configuracdo de respostas na deteccao

Para cada camera e para cada nivel ¢ possivel:
* Tocar um som, .WAV.

* Enviar um e-mail. Porém ndo podemos esquecer de informar os dados em Configuracdes
de E-Mail.
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2.9- Agendando Gravacgoes.

- Esta tela nos permite informar ao sistema em quais horarios serdo feitas as
J_ I gravacoes

EnVLE - Agenda de Gravacho N x|
S BY = b
< v 2|3|a|s5]s]|7]|8] Escritorio

INTERVALO: | Inicia: | 08:00:00 ﬂ Fim: [ 17:53:59 :| - Adicionar
| ; = ~ Temno ]
pom | sec | TER | oua | an | sex EGhen] | e
] er [cex |ox Joa [ 86 [ ea | or |ooe Jowe | w [ w | | e | e | | e

L U [ R, WERRY TS . MR - T N O - T ¢ W | S N T T LN e I e o R B
TETTTL ELTIR] CTTIE] [IRCE CRTT TOCeS] [t [RCLT] (ETTal TRt RNRT] (RRLTY [TTTTe (it NTT CYPEr [RTTL IRLTR (LTt CTUREl [INNTT [TRCt Itqe! fritty

DOM [ ]

H—“‘I}._

Aplicar Cancalar

Fig 19 - Tela de Agendamento

O quadro abaixo representa graficamente estas informacgdes. Tem-se horizontalmente as

horas e verticalmente os dias da semana.

o1 233 4 8 67 (- T 1o it | O G T LT I A o R R R
(RCTT! FCOTN] FOTAEL CIREE (T ST (RRe (RLE Il (1 PLERT INNNT (RECTY [RTTR ITITT] TNTT CTPEr [XTTL (RLTRT CETNT CTTEET INNr [RRCH (heqa! FritLs

m“ [ —]

?"F"L\E—

Fig 20 - Exemplo de programacao

Na figura podemos notar que aos domingos as imagens serao gravadas se houver detec¢do
de movimento em qualquer horario e das 19:00hs até as 20:59hs as imagens serdo gravadas

independente de haver ou nao deteccao de movimento ou entrada de alarme.

Ja de 2% a 6" feira as imagens serdo gravadas se houver deteccao de movimento em qualquer
horario e, das 08:00hs até as 17:59hs serdo gravadas continuamente, porém observando-se a

taxa de fps configurada para gravagao por tempo. Veja Configurando Tempos e FPS.
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Este tipo de agendamento ¢ interessante para que no hordrio comercial grave-se
continuamente com uma taxa de 1 quadro por segundo, por exemplo, e caso haja deteccio de
movimento passe a gravar a uma taxa mais alta, como 3.75 fps, por determinado tempo.
Veja Configurando Tempo e FPS.

Adicionando Informagdes a Agenda.
* 1° método - Agendamento individual de horarios.

Seleciona-se através dos botdes abaixo quais eventos queremos adicionar ou remover da

agenda.
f. Temuo " _ Tempo selecionado.

Fig 21 - botdes de selegdo para input de gravacao

Clica-se sobre o dia da semana e sobre a hora e arrasta-se o mouse. Se este horario ja estiver
marcado entdo serd apagado, caso contrario ird marcar para gravagao.

* 2° método - Agendamento multiplo.

INTERVALO: | Inicio: [08:00:00 5| Fim: | 17:59:59 2| Adicionar
Temuno e

poM | sE6 | TER | oua | ow | SEX  SAB i
_-tjlar|n_1|nzlu4|m|m|mlue oo [ o [ o ][] ] s | .

Fig 22 - Tela de programacao multipla

Selecionam-se os horarios de inicio e fim.
Selecionam-se os dias da semana.

Selecionam-se os eventos desejados.
Selecionam-se quais cdmeras serdo configuradas.
Escolhe-se Adicionar ou Remover a programagao.
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2.10- Locais de Gravacgao.

Apbs a selecdo da camera podemos configurar a pasta e seu tamanho em
Megabytes para a gravacdo das imagens. Utilize os controles da direita para

7,

navegar pelo sistema de arquivos do Windows e apds encontrar o local desejado
aperte o botao SELECIONA.

Dad sRT]ORDIMI)

1 2 - P Camera 1
01: [Crquns s programasunviewCameradt, | 100 ——] Mb [&: =]
02: |CiArquinys de propramazibulliewiCameradl. | 100 :I wp | Do
‘wd}
03: [ciamuios oo programasibubiewiCamerson [ 100 == Mb .'_ii,dmm e programas
04: [craruves oo programasiuibiewicamenadd [ 100 == h’"‘““
8 Ltilizagdo dos Discos Rigidos
|
264 st
e
140
a4 1.3
|32 | Fr— ==
[= : E: Tatal agiicar | ncelse |

Fig 22 - Tela de locais de gravagao
O grafico mostra o espaco livre, o espago reservado e o espago utilizado em cada unidade de
disco presente no sistema.

2.11- Cadastrando Usuarios.

82

x|
. - ] . 0 = -
Dl E SR oY d)
Mome de Registo
|Empresas Seguras do Brasil SA
Lisudrios Formissdes
Hor Sumha Sanha Intemal Usulio: 2. Cloarador
1 | ryrerey | ........ ﬂ | ........ o
S| Ot | -2-[ | F Morstorar Cdmeras
3 —— Let | = ¥ Moritorar Climeras Privadas
B e L [T EntranSamiremizar Serddor
[ [ ﬂ | ™ Monsorar acessos remotos
= | | ........ _"_’lJ l ........ F Canfigurar Seredor
I Cadasirat Usuanios
Lt | [ | [ ¥ Pcessar via haduio Clientsl
e [ i[ [ ™ Acassa via INTERNET
I~ Contrelar PTZ [1 =]
8 | = il [ =
Aplcar I Cancelar I

Fig 23 - Tela cadastramento de usuarios
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Na tela acima podemos alterar o Nome de Registro e adicionar ou remover usuarios.
Entre com o nome, senha, senha Internet e marque as permissoes que 0 novo usuario tera.

2.12- Configurando Servidor WEB e TCP.
<

i
D5 R
"‘ 3 «Q e s e i)
- Servidor WEB
™ Servidor desativado |_l.1 j
+ Servidor interno _Avangadas | —
™ Sernvidor externo :
Pagta e Qravay S0 Ja8 imagans h
- Servidor Madulo Cliente | : -
Ativar 7 Porta: | 1000 ntervalo entre quadros:
| seeims |
Aplicar | Cancelar |

Fig 24 - Tela configuracao de servidor

* Servidor WEB: Veja Configurando o Servidor WEB.

Caso a maquina onde esta instalado o Sistema MultView nao esteja diretamente acessando a
Internet, mas sim utilizando um compartilhamento de Internet ou um roteador de rede, sera
necessario configurar o roteador ou a maquina que esta compartilhando o acesso a Internet,
para que as requisigdes nesta porta sejam redirecionadas para a maquina onde esta instalado
o MultView.

* Servidor desativado: As imagens das cameras ndo estardo disponiveis para visualizagdo via
Cliente WEB, como Internet Explorer ou Netscape Navigator.

* Servidor Interno : O servidor interno do Sistema MultView disponibilizard as imagens
para Clientes WEB.

Nas configurac¢des avangadas do Servidor Web Interno ¢ possivel configurar:
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Q." Configuracoes avancadas do servidor ﬂ

— =ervidar WEB

Forta site: I &0 [T 1P WAT:

Limite de usuarios: IW [T Autenticar usuarios

— iliente WEB
) aotivex % Java
Intervalo de partas Enviar as imagens
para as conexdes: através da porta:
g0g| - goa0 I goaE0

Fig 25 - Tela configuracdo de servidores
Porta Site: Porta que sera usada pela pagina principal, por padrao porta 80.

IP NAT: Caso a maquina onde estd instalado o Sistema MultView nao esteja
diretamente acessando a Internet, mas sim utilizando um compartilhamento de
Internet ou um roteador de rede, sera necessario informar qual o IP valido para que o
cliente WEB possa enderecar corretamente a pagina com as imagens. Também sera
necessario configurar o roteador ou a maquina que esta compartilhando o acesso a
Internet para que as requisi¢des na Porta Site ¢ Porta Imagens sejam redirecionadas
para a maquina onde esta instalado o MultView.

Cliente WEB: Pode-se escolher entre utilizar um Controle ActiveX ou uma pagina
com c6digo Java para atualizagdo das imagens.

Cliente com ActiveX : Pode-se obrigar que os usudrios tenham que se
autenticar para terem acesso as imagens, informar o numero maximo de
usudrios conectados simultaneamente e o intervalo de portas que serao
usadas pelas conexdes. Este tipo de tecnologia necessitara da permissao
do usuério remoto para instalar o controle ActiveX na maquina cliente.

Cliente com Codigo Java : Pode-se informar qual a porta em que as
imagens serdo transmitidas, isto faz-se necessario devido alguns
provedores de Internet colocarem as imagens em cache quando elas
trafegam pela porta 80.

» Servidor Externo: As imagens serao gravadas a cada segundo na pasta especificada,
ficando a disposicao para que qualquer servidor WEB a disponibilizem para a Internet.

No diretério de instalacdo do Sistema MultView existe uma pasta, ...\Multview\Site, que
contem o arquivo Default.asp que € uma pagina em ASP para disponibilizar as imagens com
um servidor Web que dé suporte a esta tecnologia, como o IIS da Microsoft.

« Servidor Médulo Cliente (TCP/IP): E o responsavel pela comunicagio entre o Modulo
Servidor e 0 Modulo Cliente.
Aqui podemos ativa-lo e informar qual porta sera utilizada, por padrao porta 1000.
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2.13- Configurando de E-Mail.

Para que o sistema possa enviar e-mail sdo necessarias algumas informagdes.

V4 - Configuractes de e-mail !J_
Dold SR ORI

Servidor SMTP

Lo [ il =il . FhEs enddon coem.br

Intergahn: 1 E-mail retormoe FUMUNB@IHBHW%!M

- E-maiis de destino
1: femaili@servidor 1.com.br
2z [e-mali2isenddor2.com.br
* |

Conexdo Dial-up

Discar s necessario [ |Hentuma =l

Fig 26 - Tela de configuracao de Email

Configure:

» Servidor SMTP:
. Digite o enderec¢o de seu servidor SMTP e sua porta.
. Indique o intervalo minimo em minutos entre um e-mail e outro, no limite de 1440 min.,

o que podera ser utilizado para atualizagdo diaria de IP via e-mail.
. Digite o e-mail de retorno para receber mensagens sobre o e-mail enviado.

* E-Mail de Destino:
. Digite até quatro e-mails que receberdo a mensagem.

» Conexdo Dial-up:
O sistema MultView primeiro tenta enviar o e-mail via rede local, caso nao consiga
podera discar uma conexdo dial-up. Para tal, a conexdo ja devera estar configurada

no Windows.
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2.14- Configurando do PTZ.
PTZ

MY 16 Plus - Configuracies das cameras com controle de PTZ x|

Dl RO o8RG

1 2|3 fa|s|e]| 7|8 Entrada
Porta: [1 ——| Kalatel F

o: [1 =
Preset: Ites‘te‘\ vl;l;l

Ronda : I—LIjﬂIJ

Configuragdes avangadas Controle remoto |

Aplicar | Cancelar |

Fig 27 - Tela de cadastramento de Dome e Presets

Nesta interface se configura o controle de Speed Domes, para configurar o PTZ € necessario:

1- Selecionar a cimera onde se encontra o Speed Dome

2- Porta — Seleciona a porta de comunicag@o que estara controlando o PTZ

3- ID — Seleciona qual Speed Dome sera controlado (cada porta podera conter varios
Speed Domes, dependendo do modelo)

4- Preset - Sao posicdes predefinidas para a qual o Speed Dome estara direcionado,
estas posicdes podem ser nomeadas e salvas em uma lista de presets.

5- Ronda — E uma rota na qual sdo selecionados os presets que devera o Speed Dome
posicionar-se, sendo definido o tempo que o Speed Dome permanecera na posigao.

A Ativagdo do Controle Remoto carrega o controlador de PTZ, onde temos as setas de
movimentagdo do Dome e ao centro os sinais de “ + “ e “ — “ para o controle de zoom.

O Numero 1 indica qual camera esta sendo controlada pelo controlador PTZ.

Os sinais de “ + “ e “— “ a direita sdo para o controle da velocidade de deslocamento do
Dome

K A
LS ’ F + o
¢ D
'.;;_-‘-“'J" - ‘_.1
O 3 \ P4
S up

Fig 28 - Controlador de Domes
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Em Configura¢des Avancadas sdo configurados os parametros de comunicagdo das portas
disponiveis para controle de Speed Domes, bem como definido o protocolo que devera fazer

a comunicacao entre o0 MultView e o Speed Dome.

Mt ib Pl - Condgur o des das clneras oom conbrole de PFTE

DEE RO OBRY=rm @)

Entrada

Portaneriat: [1 ——

Protocoi; | el =

Bty du gudes . [0 =
Bt de pacsda ll_ﬂ
Bas porsegunda: [moe =)
Bl g paridede  [Nerien =]

" — ——

Fig 28 - Tela configuracdo de portas

Depois de definidas as posigoes de Presets do sistema, poder-se-4 criar as rondas
selecionando o Preset desejado e atribuindo um tempo de permanéncia da cdmera naquela
posicdo. No botdo Play o usudrio podera visualizar se o comportamento da programagao € o

esperado.
MY 16 Plus - Configuracdes das cdmeras com controle de PT2 x|
D8 SR vBYmm )
= I 2 R e B Entrada
Ronda: |Fonda gers -
o coret 4
015 - Painel Play |
Configuragies avangadas Contiolerermnoto I
Aplicar I Cancelar I
Fig 29 - Tela configuracdo de rondas
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3- Modulo Cliente

Com este modulo o usudrio podera acessar as imagens que estdo sendo geradas no servidor,
remotamente, tanto em rede local como pela Internet, podendo monitorar, gravar, e
reproduzir as imagens recebidas, inclusive com alguns recursos do médulo servidor

3.1- Configurando o Cliente

Esta ¢ a tela inicial quando clicamos no botdo CONFIG da Barra de Controle.

MV-Cliente - Informactes sobre o sistemas ":_l'_!]

Enderegos IP encontrados: 2

Enderega [F 1010105
|Mibscara subrede | 2552652550

Enderego IP 127.001
|Méscara subrede 255000

MultView

| | BESTEMA D MOMTTORAMENTD DHFTAL a

MultView - Sistema de Mondoramendo Digdal Ebusizar

Modelo: ky-Clienta
Versdo: 358

Copyright £ 2004

Fig 33 - Tela de informacdes do Cliente

Esta tela ndo permite nenhuma configuragao, ela traz algumas informagdes como o modelo e
a versao atualmente instalada do software e na caixa da direita os enderegos IP encontrados
na maquina.

A Barra de Menus acima permite navegar entra as demais telas de configuracdes, sendo:

O
11‘ -' E
g - Configuracdes Gerais. - Agendando Horarios de Gravacao.

<
- Configuracdes Bésicas das Cameras. i - Configurando os Locais de Gravacao.

|

1)
"j - Configurando Tempos de Gravagoes e FPS. - Informacdes sobre o Sistema.

E : - Configuracoes de Deteccdo de Movimento.
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3.2- Configuragées Gerais do Cliente.

-,

& ]
sy

My-Cliente - Configuracdes Gerais

Dol R OD

- Status de Gravacgio

<1 Copturs por operadar,
Ativar ¥ E; Caplura por deteceso de movimento,
ﬂ Captura por tempo.

~Recopexio Automatica -

Aivor [T = Tentaiivas de reconexsa
l_:j Intervaio de fempo sntre &3 tentatives.

Segundo Monitor

Ativar T

- Sarvidores cadastrados

de Monitoramento

200,222 214 78 = 200222 214 78

Exchir ] Renarear

Fig 34 - Tela de configuracdes gerais

Estao disponiveis para configuragao:

* Status de Gravagdo: Quando marcado, ird mostrar nas janelas de visualizacdo a borda
colorida com o estado correspondente a atual forma de ativagdo da gravagdo, Captura
ativado pelo Operador (borda amarela), por Deteccio de Movimento (borda vermelha), ou

ativado por Agendamento de Tempo (borda azul)

* Reconexdo Automatica: Permite configurar se o sistema MultView serd inicializado junto

com o Windows.

* Segundo Monitor: Permite ativar o uso de dois monitores, apds configurada a placa de

video com saida para dois monitores.

» Servidores Cadastrados: Permite identificar os servidores cadastrados, excluindo-os e/ou

renomeando-o0s.
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3.3-Configuragbes Bdsicas das Cameras.

Selecionada uma cdmera, vocé pode configurar:

| Mv-Cliente - ConfiguragdesdeCameras x|
Dl 3R] OB
<Jod 23| a]s|s |7 ]85 Entrada

01: IEntrada v
02: IHecepcao lé
03: IDev'I é
o4 oz lé ,
05: [Dome > li
06: IEameraB Il
07: |Eamera? %
08: |Eamera8 |l

—_—

Fig 35 - Tela de ativagdo de cameras

320 % 240

320 % 240

320 % 240

e

320 % 240

Anlicar Cancelar |

* Nome da Camera: Espaco destinado a digitacdo do nome para a camera, podendo conter
até 12 caracteres.

* Ativada: Determina se a cdmera estara sendo monitorada pelo cliente.
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3.4- Configurando captura.

o |
I
—

WMV L6 Plus - Configuractes de Captura [ x|
Dald SR i |
"ol 2 OREIL) |
< 2| a]a|s5]se]|7]58]5 Rua Frente
Opersdor | - Movisento Tempa
1 Fi B
- 750 {pe - 780
& 1.5%s - :3.?5:;; - 3.35:;;
- 187 ipe - 187 fpe
125 g =125 fpe
Durante :;;"::;“ ]’f ;;"::"
10 = Sep. - 5Q -5
r:J G C 1005
Se ZERD soments
peires & gravacho Diwrarta
Conforme
sl Fﬁﬁan Agendada
botdo copburar, |
(Todss Cimeras) || Todas Chmeras | | Todes Chmerss |.
Aplicar [ Cancelar

Fig 36 - Tela de configuragdo de FPS de gravagao

Ap6s a selecdo da camera desejada podemos configurar a taxa de captura em FPS e o tempo
que as imagens serdo capturadas.

Configuragdes para capturas ativadas por:

* Operador: Quando a captura ¢ iniciada pelo operador, através do pressionamento do Botdo
Captura, a taxa de fps € a mais alta que o sistema permitir, 3.75 para os modelos MV e 7,5
para os modelos MV-Plus. As imagens serao capturadas durante o nimero de segundos que
for especificado, podendo variar de 0 até 120 segundos. Se for configurado ZERO, a captura
ndo serd interrompida apds este tempo, isso s6 ocorrerd com um novo pressionamento do
Botao Captura na Janela de Visualizagao.

* Deteccdo de Movimento: Quando houver uma Deteccao de Movimento, as imagens serao
gravadas a taxa de fps que for configurado e durante o tempo especificado. Se o botdo
Todas Cameras for pressionado, esta configuragdo serd repassada para as demais cameras.

e Tempo: Quando determinado horario for programado para gravar as imagens, estas
imagens serdo gravadas a taxa de fps que aqui for configurada. Se o botdo Todas Cameras
for pressionado, esta configuracao serd repassada para as demais cameras.
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3.5- Configurando detec¢cao de movimento.

R

Nesta interface o usuario podera definir quais areas deverdo ser monitoradas, qual a
sensibilidade e a acdo quando detectar movimentagao

A L e ———— S x|
. v * : . =
o ~2) ﬂ j — ‘lr*r [
Mg
v 2|afs]s]|e]|r]0 ] Entrada
Visualizagfio Detecgio de Movimento

Tocer argubo WA ﬂ ﬁ .ﬁi ™~ r E

Fig 37 - Tela de Detec¢ao de Movimento

Para configurar as areas de detec¢do, escolhe-se um nivel e com o mouse marca-se as areas
desejadas na janela com o titulo VISUALIZACAO.

Pode-se marcar até 768 areas com qualquer nivel de sensibilidade.

Quando ha alteragcdo na imagem sob uma area marcada para detec¢do de movimento ela fica
totalmente preenchida indicando que a alteragdo ultrapassou o nivel especificado.

Na janela com o titulo DETECCAO DE MOVIMENTO observa-se as mudangas nas
imagens.

Como retorno da deteccdo de movimento o Mddulo Cliente poderda emitir um som no
formato WAV clicando em um dos botdes 3 ¢ ativar o sinal sonoro em uma das caixas de
selegdo ', sendo isso possivel para cada camera e para cada nivel:

Para desmarcar alguma area, clique no botdio APAGAR e clique e arraste sobre as areas
desejadas.

O botdo GRADE exibe as area que podem ser marcadas para deteccao.
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3.6-Agendando Gravacgées.

E

Esta tela nos permite informar ao sistema em quais horarios serdo feitas as gravagdes

MV-Cliente - Agenda de GravascSo E T ":_l'_!]
Dol s RT]OI |
<f1 2|3]a|s]|e]|7]|8]5 Entrada

INTERWVALO: hlniﬂ:liﬁ:?ﬂm ::j Flm:im:ﬂs:ﬂ ::j Adicionar |

— Temau™ |
| pom | sec | TER | oua | ou | SEX | sAB Itla""m'"'"rl

Al er [ | o3 [oa |66 [ oo [ or [oe (oo | w i w izl o] mw|w]oie

0 1 2 3 4 5 8 7T & B8 WM 2 WIS WK ITHE BN 2ZA
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Fig 38 - Tela de programagao

O quadro abaixo representa graficamente estas informacdes. Tem-se horizontalmente as
horas e verticalmente os dias da semana.
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Fig 39 - Detalhe de programagao

Na figura podemos notar que aos domingos as imagens serdo gravadas se houver deteccdo
de movimento em qualquer horario e das 19:00hs até as 20:59hs as imagens serdo gravadas
independente de haver ou nao deteccdo de movimento ou entrada de alarme.

Ja de 2% a 6" feira as imagens serdo gravadas se houver deteccao de movimento em qualquer
horario e, das 08:00hs até as 17:59hs serdo gravadas continuamente, porém observando-se a
taxa de fps configurada para gravagao por tempo. Veja Configurando Tempos e FPS.
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Este tipo de agendamento ¢ interessante para que no hordrio comercial grave-se
continuamente com uma taxa de 1 quadro por segundo, por exemplo, e caso haja deteccio de
movimento passe a gravar a uma taxa mais alta, como 3.75 fps, por determinado tempo.
Veja Configurando Tempo e FPS.

Adicionando Informagdes a Agenda.
» 1° método - Agendamento individual de horarios.

Seleciona-se através dos botdes abaixo quais eventos queremos adicionar ou remover da

agenda.
E. Temuo " _ Tempo selecionado.

Fig 39 - botdes de selecdo para input de gravacao

Clica-se sobre o dia da semana e sobre a hora e arrasta-se o mouse. Se este horario ja estiver
marcado entdo serd apagado, caso contrario ird marcar para gravagao.

* 2° método - Agendamento multiplo.

INTERVALO: | Inicio: [08:0000 5| Fim: | 17:59:59 = Adicionar
Tamunn R i

poM | sEG | TER | oua | ow | SEX  SAB Baio:
_<j|ar|n:|n3]uq|m||:-u|n'.'lua oo [ w [ ] ]| ] | s

Fig 40 - Programacao multipla

Selecionam-se os horarios de inicio e fim.
Selecionam-se os dias da semana.

Selecionam-se os eventos desejados.
Selecionam-se quais cameras serdo configuradas.
Escolhe-se Adicionar ou Remover a programacao.
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3.7-Locais de Gravacgéo.

5

de Monitoramento

Ap6s a selecdo da camera podemos configurar a pasta e seu tamanho em Megabytes para a
gravagao das imagens.

Utilize os controles da direita para navegar pelo sistema de arquivos do Windows e apos
encontrar o local desejado aperte o botao SELECIONA.

My-Cliente - Locais de Gravagso

Dol 3 RT] 9B

2 lalalis sl 7] s Entrada
01: |dicamt, | |un-:|i||n ﬁl
02: [dicamd = "I:f"fl
03: [awamd | 1|1un:|m b
o [dicama) =
05: [dicams | 1I}IJ£|_+_|IE
08: |dicama | muﬂjm
07: [dicamn =
08: |d|||:arl1$|. [ HHJiI*
a8 Litilizacdo dos Discos Rigidos
:E'Gi 213 w4
tr A |
i Ha
&3 38
I ¥ = MovaPasts | Seleciona
L RN === B
] c 0: E: Todal !

Fig 41 - Tela de local de gravagao

O grafico mostra o espago livre, o espago reservado e o espaco utilizado em cada unidade de
disco presente no sistema.
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4- Modulo Player

O Player ¢ um aplicativo integrado ao Sistema MultView que possibilita a manipulac¢do das
imagens gravadas , visualiza¢ao dos arquivos e exportagao.

A ativacdo do Player ndo impede que as imagens continuem a ser capturadas e gravadas.

O acesso as imagens pelo Player esta condicionado as permissdes de usuarios do MultView.
Para acessar o Player pode-se teclar no botdo Player na interface principal, ou pelo menu
iniciar, no item Programas, na pasta Multview Servidor, no icone MV-Player.

4.1- Selecionando Arquivo de Imagem

b=

b JUTH S BT R LR

i Aot d8 Dedd B

[SIF S

Carer e

B g dar!
sl oo
Versio

Fig 29 - Tela de procura de arquivos

Para a busca e sele¢do dos arquivos desejados ¢ utilizada uma tela de navegacdo na qual
pode-se selecionar a camera desejada, bem como navegar pelos diretorios e unidades de
disco que contenham arquivos de imagens gravados.

Os arquivos poderdo ser selecionados por camera,data,hora. Ao selecionar o arquivo

desejado, para abri-lo basta clicar no botao , ou dar um clique duplo sobre o
nome do arquivo, que abrird a tela principal do Player. No quadro inferior o Player apresenta
as informagdes basicas do arquivo: Camera origem, Resolucdo de gravacao, Total de

quadros no arquivo e Versao.

iy o=
+

No icone pode-se ativar o teclado virtual no modulo Player.
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4.2- Visualizagcdo no Player

Apo6s selecionado e aberto o arquivo o Player abrira a tela principal de onde se pode
visualizar as imagens contidas no arquivo, ou exporta-las.

Cémera:

Status: Operador
Total:

Atual:

T

Fig 30 - Tela Principal

|
Para buscar outro arquivo basta teclar no icone @l, que retornara a tela de busca inicial.

No quadro inferior esquerdo sdo exibidas as informagdes basicas sobre o arquivo de
imagem: A Camera que gravou, Como foi ativada a gravagdo (Status), total de quadros do
arquivo e o quadro atual.

Para a navegagdo nos quadros gravados € utilizada a barra de navegagdo, com os seguintes
comandos:

*

i =

]
e | <« | - [ ___;-|»|-—=|E

Recuar até o inicio do arquivo
Recuar quadro-a quadro
Recuar apresentagdo

Parar filme

Avangar apresentagao
Avangar quadro-a-quadro
Avangar até o final do arquivo

Cursor de selecao de posicao

Seletor de velocidade de apresentagdo (quadros por segundo)
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4.3- Imprimindo Imagens

=

Para geragdo de relatorios com imagens clica-se no botdo él , que carregara o relatdrio
com a imagem que estiver ativa na tela no momento da chamada.

E— =

MultView

Sistema de Monitoramento Digital GRISOFT

Digite sua obsersaclo aqur Wl —— ] Carced |

Fig 31 - Relatorio

O usudrio podera imprimir a imagem destacada em um relatorio do sistema, pré formatado e
no campo descritivo relatar as informagdes referentes a imagem, também poderd ampliar a
imagem para melhor visualizagao.
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4.4- Exportando Imagens e Filmes
[0

Para exportar as imagens o sistema possibilita a grava¢do de arquivos de imagens estaticos
clicando no botao JPG e arquivos dindmicos no botao AVI .
Por se tratar de um comando aplicado a um filme, o botdo AVI somente ¢ ativado apds a

selecdo do trecho de imagens que devera ser exportado, dando um duplo clique no =
cursor de selecdo de posi¢do e deslocando o cursor até a posi¢ao onde se deseja gravar.

Exemplb de cursor selecionado para gravagﬁo AVI

Os arquivos gerados pelo player podem ser alterados na exportacao

T M¥Player

—EuadrosiSegundo — —Filtros
1 = a0
MPEGH w3 ¥ I I Espelhar
S — Ajustes ————— % Original
E D iz , ™ Contorno
guadros chave Bri } o Wit
B Con — J_ Mitidez
I 8 |5 I " Suavizar
" Dilste
Exportar | [T wisualizar export. || ¢ Erode

Fig 32 - Tela de exportacdo

» Compressor : Onde se define o padrio de compressdo adotado para salvar a imagem
(MPEG4, INDEO VIDEO e Microsoft Video CoDec )

* Quadros por segundo : Define qual a taxa de gravacdo adotada para o filme, ou seja quanto
maior a quantidade de quadros maior a dimensao do arquivo final e maior a qualidade.

* Filtros : Os filtros sdo utilizados para alterar a imagem ou aplicar algum efeito especial.

* Ajustar : Ajuste de brilho e contraste da imagem.

* Exportar : Tecla de inicio de gravagdo, caso o box visualizacdo esteja ativado, o usuario
poderd visualizar a gravacdo quadro-a-quadro.
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5- ANEXOS

5.1- Perguntas e Respostas

1. Qual quantidade de cidmera pode ser conectada ao meu sistema?.
Os modelos do MultView permitem que sejam conectadas até 32 cdmeras em um Unico
sistema, utilizando somente um microcomputador, um ponto de rede TCP-IP, etc....

2. Qual o tamanho médio de uma imagem gravada?
O tamanho de uma imagem gravada ¢ de aproximadamente 8 Kbytes; 320 x 240 pixels, com
50% de compressao.

3. Qual o Padrdo de compressdo utilizado?
O Padrao de gravagdo e compressdo das imagens no MultView ¢ proprietario, garantido a
seguranca de suas informagdes.

4. Qual a quantidade de imagens (fps.) € possivel monitorar e gravar por cidmera?
No sistema MultView ¢ possivel monitorar e gravar até 30 imagens por segundo por
camera; esta gravacao ¢ configuravel com limites em alguns modelos. A visualizagdo sera
sempre na maxima capacidade.

5. Com um hard disc de 80gb. quanto tempo é possivel gravar sem que elas
sobrescrevam as existentes?
Gravando 1 imagem por segundo por camera; compressao a 50% durante 24 horas ; voc€ ird
consumir do seu hard disc aproximadamente 800 mb.. Ex: Tendo 16 cameras gravando nesta
condi¢do voceé ira gravar 12,8 gb. dia; para iniciar a reciclagem levara aproximadamente 6
dias.

6. E possivel agendar maior espaco para gravacio de uma determinada cimera; para
que eu possa guardar mais tempo as imagens por ela gerada?
Sim. No MultView a configuragdo de local e espaco utilizado para gravacao de imagens ¢
individualizado por cdmera.

7. E possivel configurar a quantidades de imagens para cada cimera?
Sim. E possivel vocé configurar individualmente cada camera; desde 1 imagem a cada 10
segundos até¢ 30 imagens por segundo; em modo gravagdo por tempo e deteccdo de
movimento.

8. Quais os modos de Gravagdo que eu posso ter?
No sistema MultView ¢ possivel agendar grava¢des por tempo, movimento, operador e
alarme; portanto ¢ permitido vocé agendar todas as cadmeras individualmente em até 4 modos
diferentes para gravacdo funcionando simultaneamente.
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9. Qual a prioridade de gravagdo destes modos?
A prioridade segue a seguinte ordem; tendo vocé agendado todos os modos.
a-gravagao por tempo, ndo tem prioridade;
b-gravagdo por detec¢do de movimento tem prioridade sobre a gravagao por tempo;
c-gravagdo por operador/alarme tem prioridade sobre gravagdo por tempo e detec¢do de
movimento.

10. Quando estou gravando por alarme ou deteccdo de movimento; quanto tempo grava
apos o evento?
O Sistema MultView permite a vocé configurar individualmente até 30 Seg’s para cada
camera, com quantidades de imagens(fps.) configuraveis para detec¢do de movimento, e
sempre o maximo de imagens( fps.) em modo operador/alarme.

11. O Sistema MultView permite controlar Cameras Domes?
Sim, ¢ possivel controlar alguns modelos do mercado (Kalatel, Pelco (protocolos P e D)
Niko, LG, Sony.)

12. O Sistema MultView permite efetuar preset’s para cimeras Domes? Quantos?
Sim, desde que a camera Dome tenha esta caracteristica.Tantos, quantos a camera Dome
permitir.

13. Quantos usudrios podem acessar simultaneamente o sistema?
Pelo Médulo Cliente até 8 usuarios e pelo Mdédulo WEB infinitos usuarios, dependendo da
capacidade de transmissao..

14. O Sistema MultView permite acesso via Internet ou intranet?
Sim, o sistema permite que se tenha acesso via TCP-IP em rede local ou Internet.

15. O Sistema MultView permite mostrar imagens via WEB?
Sim, ¢ possivel disponibilizar imagens para Internet, mostrando na pagina uma camera por
vez. Até 32 cameras

16. Qual o tempo médio de reposicio das imagens na WEB?
O tempo de reposi¢do para cada imagem ¢ de aproximadamente 1 a 2 segundos.(via conexao
ADSL).

17. No Médulo Cliente é possivel ver quantas cimeras ?
No Moédulo Cliente pode-se visualizar até 32 cameras simultaneamente, com até 30 layouts
de tela diferente dependendo do modelo.

18. No Médulo Cliente é possivel fazer gravacio?
Sim, ¢ possivel basta voce agendar para que ele faga a gravagao quando estiver conectado.

19. No Modulo Cliente é possivel gravagdio por detec¢do de movimento?
Sim, O Sistema MultView ¢ exclusivo nesta caracteristica, permitindo agendar para gravar
imagens quando conectado; quando houver detec¢cdo de movimento remotamente.
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20. No Modulo Cliente ¢ possivel fazer gravagdo por operador?
Sim, € possivel o sistema permite que vocé dé o comando para efetuar a gravagao

21. O Modulo Cliente efetua gravagdo independente do Software Servidor?
Sim, sdo duas agendas distintas; porem no Moédulo Cliente s6 ird gravar quando estiver

conectado ao Servidor.

22. No Modulo Cliente qual a quantidade de imagens eu consigo ver por segundo?
Em uma rede local de 100Mbits ¢ possivel ver a mesma velocidade do Servidor; mas em

rede Internet aproximadamente 1 a 2 imagens por segundo

23. Em uma rede Local, qual a quantidade de conexées simultineas é possivel fazer?

* $4
Pelo Modulo Cliente até 8 usuarios e pelo Web Server ndo existe um numero especifico de
conexdes, 0 que ird limitar ¢ a sua rede local; porque podera haver queda de performance

dos outros aplicativos.
24. Na WEB, quantas conexdes simultineas é possivel fazer
Nao existe limite, depende da sua Banda para Upload.(Em ADSL)

25. E possivel reposicionar as cdmeras na tela do Servidor e do Modulo Cliente ?
Sim, ¢ possivel reposicionar as cameras de modo a ficar melhor para sua visualizagdo.Nao

alterando a ordem de gravacao.

26. Quantos modelos o Sistema MultView tem?
Nos temos 12 modelos desde 4 até 32 cameras,de 30 a 480 imagens por segundo

27. O Sistema MultView ¢ Nacional?
Sim, O Sistema MultView ¢ desenvolvido pela Grisoft no Brasil; com hardware exclusivo
Assisténcia técnica e suporte em portugués
com até¢ 3

28. Posso fazer detecgdo de movimento em varias dreas na imagem?
Sim, ¢ possivel configurar individualmente por camera até 768 areas

9
sensibilidades diferentes, para cada camera

29. E possivel nomear as caimeras do meu sistema?
Sim, ¢ possivel colocar um nome na tela de cada camera do seu sistema

30. E possivel ocultar para visualizardo, as cdmeras do Sistema MultView ?
Sim, ¢ possivel ocultar as cadmeras do seu sistema para visualizagdo e agendar estas cameras

9
para gravacao, transmissdo. A visualizacao de cameras ocultas somente através de senha

31. E possivel disponibilizar somente algumas cidmeras para visualizacdo remota?
Sim, € possivel bloquear uma ou mais cAmeras para WEB ou software cliente.

32. O Sistema permite ajuste individuais de contraste, Brilho, Contrate, Saturagdo e

Matiz e tamanho de imagem.

Sim ¢é possivel configurar individualmente para cada camera estes recursos
40 - 44
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33. E possivel ver uma gravagdo sem parar uma gravacdo em curso?
Sim, O Sistema funciona e, Modo Quadriplex, ou seja: Visualiza, Transmite, Reproduz e
Transmite simultancamente.

34. E possivel exportar filmes em AVI?
Sim, o Sistema MultView permite exportar filmes em formato AVI, com tratamento da
imagem do trecho gravado a ser exportado. Possibilita também inverter a imagem, dar mais
contraste, brilho, reforcar as 4reas negras ou brancas, etc ...; apos salvar ¢ s6 gravar em CD
e usar estas imagens em outro computador.

35. E possivel efetuar ZOOM na imagem gravada ?
Sim, € possivel na reprodu¢do ZOOM de até 19200 vezes, também € possivel ver a gravagao
com ZOOM, ou uma pequena area na imagem com se fosse uma lupa digital.

36. E possivel imprimir uma imagem ji gravada ?
Sim, o sistema MultView permite a vocé escolher uma imagem gravada e enviar para a
impressora gerando um Relatério com a imagem, onde na parte inferior ¢ possivel escrever
um texto como comentario.

37. E possivel monitorar e rodar outros programas em paralelo no meu computador?
Sim, é possivel; o Sistema tem um monitor de imagens ON-TOP exclusivo onde vocé pode
monitorar, seqiiénciar, gravar e estar trabalhando com outros aplicativos no seu
microcomputador.

IMPORTANTE!!! O Seu computador devera ter capacidade para fazer isto.
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38. Qual o microcomputador ideal para o Sistema MultView ?
Os Sistemas MultView tem apresentado melhores performances em microcomputadores
com CPU AMD operando com processadores a partir do Duron 1000, sendo indicado
conforme tabela abaixo:

Configuracoes de hardware

MODELOS FPS HD RAM  PRECESSADOR
MV 4 Plus 30 40 128 1800
MV 8 Plus 60 60 128 1800
MV 12 Plus 90 80 256 1800
MV 16 Plus 120 120 256 2000
MV 20 Plus 150 160 256 2200
MV 24 Plus 180 180 512 2800
MV 28 Plus 210 200 512 3000
MV 32 Plus 240 240 512 3200
MV 4 Max 120 60 128 2000
MV 8 Max 240 120 256 2400
MV 12 Max

Em Desenvolvimento
MV 16 Max

Notas importantes
- Os HardDisks devem ser de 7.200 RPM

- E indicado uso de placas de video 3D
- Processadores indicados Athlon XP / P4

39. E possivel expandir as imagens para drea total da tela do computador? No Servidor e
no cliente?

Sim, ¢ possivel expandir a imagens das cameras até 98% da sua tela, tanto no software
Servidor como no software Cliente.

40. E possivel obter um STATUS do meu sistema?

Sim, ¢ possivel verificar quantas imagens se esta monitorando e quantas imagens estao
sendo gravadas, ¢ possivel também obter o status, do modo que as imagens estdo sendo
gravadas, no canto inferior de cada imagem, bem como o nome e numero da mesma. E
possivel ocultar esta informagao.
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41. E possivel ativar e desativar o modo TCP-IP ¢ WEB ?
Sim, voce pode apenas monitorar e gravar localmente as imagens sem disponibilizar as
imagens para rede local ou internet.
42. O Sistema MultView tem custo menor que um Multiplexer, Time Lapse e Monitor?
Sim, porque voce tem varios recursos a mais, Como :
Imagens na WEB;
Nao para a gravagao para reproduzir uma imagem;
Transmite imagens para outro micro;
Nao escraviza o microcomputador;
Baixa manutengao;
Facil instalagdo;
Facil ampliagdo para gravagao;

Produto Nacional;

43. Posso utilizar qualquer modelo de Cadmera do mercado ?

Sim, pode-se utilizar qualquer camera colorida ou P/B do mercado, desde que as mesmas
tenham conex@o entre a cAmera e o sistema, cabos Coaxiais padrao 75 ohms, 1 Vpp.

44. Posso utilizar par trancado para enviar imagens ao sistema ?

Sim, desde que esta conexd@o tenha conversores apropriados para isto. Instalar cameras com
par trangado sem conversores prejudicam as imagens geradas e conectadas ao sistema.
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5.2- ERROS

Como o funcionamento de um Sistema de CFTV depende de véarios equipamentos, que
integrados cumprem a finalidade principal que ¢ registrar eficientemente os fatos ocorridos
nos locais sob monitoramento, citamos alguns erros, de simples solu¢do e que ocorrem
freqiientemente, que citamos:

1 Problema: A imagem da camera esta azul
Causa: Nao ha sinal de video.

2 Problema: Aparece a logomarca cinza ao invés da imagem
Possiveis causas : A camera estd desativada, ou a versiao do DirectX instalada ¢ inferior a
8.1, ou os drives das placas de captura ndo estdo instalados ou estdo instalados
erroneamente.

3 Problema: O Sistema esta mantendo por pouco tempo as imagens capturadas.
Possivel causa : O tamanho default da pasta de gravagdo no sistema MultView ¢ de
100Mb, este tamanho devera ser alterado de acordo com a capacidade de armazenagem
disponivel e o tempo de armazenagem desejado.

4 Problema: Error -7
Possivel causa : Falha na leitura da chave de hardware, ou falha na chave, ou falha no
conector (USB ou paralelo), ou drive USB ndo instalado (no caso de chaves USB)
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